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Abstract 


An automatic return apparatus for ball games substantially consists of a return wall (1 ), having a concavely 
curved return surface (2) facing the player. In this arrangement, the return wall (1), viewed by the player, is 
positioned behind, for example, a table-tennis net 4 and projects horizontally beyond the side edges of the 
table 3. In order for the automatic return wall (1 ) to provide an even better simulation of an imaginary playing 
partner, it can be inclined about the horizontal axis, is secured to be displaceable in the direction of the 
longitudinal axis of the table-top, and is additionally equipped with battles 31 -convex protrusions or concave 
recesses on the retum surface (2). To increase comfort, finally, the return wall is also equipped with ball 

catching channels 33 which automatically return played balls to the player. I 
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I Ruokgabewandfur Ballspiele 

Eine automatische Ruckgabevorrichtung fur Ballspiele 
besteht Im wesentlichen aus etner Ruckgabewand (1) mit 
etner konkav gewdlbten, zum Spieler gerichteten Ruckgabe- 
flSchd (2). Die Ruckgabewand (1) 1st dabei« vom Spieler aus 
gesehen, hinter belsplelswelse einem Tischtennlsnetz 4 po- 
sition iert und ragt Qber die Seitenranderder Platte 3 horizon- 
tal hinaus. 

Damltdurch die automatische Ruckgabewand (1) ein fiktlver 
Spielpartner noch besser slmuliert wird, ist sle um die Hori- 
zontalachse nelgbari in Richtung der Tischplattenlangsach- 
se verschlebbar befestlgt und zusatzltch mit Schlkanen 31 - 
konvexe Erhohungen Oder konkave Vertiefungan auf Rflck- 
gabeflache (2) -ausgestattet 

Zur Erhdhung dea Komforts ist die Rflckgabewand schlleft- 
Itch noch mit Ballfangwannen 33 ausgeatattat, die varaplelta 
B31te selbsttatig wiederzum Spieler zurQckfOhren. 
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Patentansprliche 

!• Ruckgabewand (1) fUr Ballspiele, welche im wesent- 
lichen oberhalb der und quer zur Tischplatte (3) 
angeordnet ist, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB deren dem Spieler zugewandte FISche als RUck- 
gabeflacKe (2) in Vertikal- und/oder Horizontal- 
richtung im wesentlichen konkav gewBlbten ist, 

2. RQckgabewand nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB sle aus mehreren zusammensetzbaren Einzel- 
stUcken gebildet ist. 

3* Ruckgabewand nach Anspruch 1 oder 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die RUckgabef 1 Sche (2) sich Uber die Seiten- 
rSnder der Tischplatte (3) hinaus erstreckt. 


4. RUchjabewand nach einem der Anspriiche 1 bis 3, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB zu ihrer Verstellung Befestigungseinrichtungen 
(5) vorgesehen sind, durch welche die RUckgabe- 
flSche (2) verstellbar in Hohe und Entfernung zum 
Spieler sowie winkelmfiBig horizontal und vertikal 
ausgerlchtet werden kann. 

5. Rilckgabewand nach einem der AnsprOche 1 bis 4, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB ihr unterer Rand fest angel enkt und dieselbe 
um die Anlenkstelle (14) schwenkbar montiert ist. 

6. RUckgabewand nach Anspruch 4, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die RuckgabeflSche (2) der RUckgabewand (1) 
in Langsrichtung der Tischplatte (3-) 
verschiebbar befestig ist. 

7. RUckgabewand nach einem der AnsprUche 4 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB die Befestigungseinrichtungen (5) direkt oder 
indirekt an der Tischplatte (3) angebracht sind* 

8. RUckgabewand nach einem der AnsprUche 1 bis 7, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB zu deren Halterung ein frei auf dem Boden 
stehendes Traggestell (18) vorgesehen ist. 


9. Ruckgabewand nach einem der Anspriiche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB sie Vorrichtungen 2ur Befestigung an einer ver- 
tikalen Flache (24) aufweist. 

10. RUckgabewand nach einem der Anspriiche 1 bis 9, 
dadurch gekennzeichnet, 

daS sie gegenUber den Befestigungseinrichtungen 
(5) federnd abgestiitzt 1st. 

n.RUckgabewand nach einem der AnsprUche 1 bis 10, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB eine Antriebseinrichtung zur Erzeugung von 
Translations-, Schwenk- oder RUttelbewegungen der 
RiickgabeflSche (2) vorgesehen sind. 

12. Ruckgabewand nach einem der AnsprUche 1 bis 11, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB auf der Ruckgabef 1 ache (2) zusStzliche Er- 
hShungen oder Vertiefungen bildende Elemente (31) 
IBsbar anbringbar sind, 

13. Ruckgabewand nach einem der AnsprUche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB auf der RUckgabef 1 Sche (2) eine spezielle Be- 
schichtung angebracht ist, welche die Abprall- 
wirkung eines TischtennisschlSgers nachbildet. 


$ 


14. RUckgabewand nach einem der Anspriiche 1 bis 13, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB deren RUckgabef 1 Sche (2) mit (Jffnungen oder 
Lochern (32) versehen ist, deren Durchmesser 
groBer als die dazugehorigen Ball durchmesser sind. 

15. RUckgabewand nach einem der Anspriiche 1 bis 14» 
dadurch gekennzeichnet, 

daB BalTauffangeinrichtungen (33), die hinter der 
RUckgabef! Sche (2) und/oder am seitlichen Rand 
der Tischplatte (3) angebracht sind, die ver- 
spiel ten Balle zum Spieler zurUckf uhren . 
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Ruckgabewand fiir BaTlspiele 

Die Erfindung betrifft eine Ruckgabewand fur Ball- 
spiele, welche iro wesentlichen oberhalb der und quer 
zur Tischplatte angeordnet ist. 

Insbesondere bei Tischtennisspielern ist es weithin 
Ublich, die eine HSIfte einer Tischtennisplatte senk- 
recht aufzustellen, urn den RUckpralT des Balles von 
der senkrecht stehenden PlattenhSlfte zum Spielen aus- 
zunutzen und sich somit unter dem wirklichen Spiel 
Shnlichen Bedingungen zu Uben* 

Entsprechend diesetn einfachen Prinzip ist es bekannt 
(DE-GM 81 07 427), fur Tischtennisspiele od. dgK 
einen Tisch mit einer an diesem hinten anschlieBenden 
Riickenpl atte und ferner mit zwei den hinteren Bereich 
der Tischplatte jeweils seitlich begrenzenden Sei ten- 
pi atten zu versehen. 

Ein Spielen mit derartigen Einrichtungen ist jedoch 
verhaitnismKBig uninteressant, da es den beim . wirk- 
lichen Spiel auftretenden VerhSltnissen wenig nahe- 
kommt. Einerseits kommt der in senkrechter Richtung 


zur Oberflache der Wand, Kauer oder Platte auf- 
tref fence Ball in genau entgegengesetzer Richtung wie- 
der zum Spieler zuriick und ist damit leicht vorherbe- 
rechenbar. Andererseits kann der unter schragem £in- 
fallswinkeV auftreffende Ball vom Spieler praktisch 
nicht mchr erreicht werden, da der Ausfallswinkel , 
unter dem der Ball von der OberflSche abprallt, be- 
kanntlich gleich dem Einfallswinkel ist und demzufolge 
meist nicht mehr in den Schlagbereich des Spielers 
fUhrt. 

Dabei ist auBerdem ein starkerer Schlag des allein 
Spielenden - im folgenden Monospieler genannt - er- 
forderlich, Eine Einstellung auf individuelle Eigen- 
schaften des Honospielers , wie z. B. Kiinnen, Kraft, 
KbrpergrSBe etc. ist bei den bekannten Einrichtungen 
praktisch nicht durcbfUhrbar. 

Demgegeniiber liegt der Erfindung die Aufgabe zugrunde 
eine RUckgabewand der Eingangs genannten Art so auszu- 
bilden, daB ein darauf unter zur Wand schragem Winkel 
aufprallender Ball in die Spiel half te des abschlag- 
enden Monospielers zuriickgelangt, und dadurch diesem 
ein dem wirklichen Partnerspiel weitgehend entsprech- 
ender Spielverlauf ermoglicht wird. 

ErfindungsgeinaB wird diese Aufgabe dadurch gelbst, 
daB von der RUckgabewand die dem Spieler zugewandte 
Flache als Ruckgabef ISche in Vertikal- und/oder 
Horizontal richtung im wesentlichen konkav gewolbt ist. 


Die LBsung beruht also auf dem Gedanken, daB ein gegen- 
Uber dem Spieler aufgestellter Formkorper wie ein re- 
flektierender Hohlspiegel nach innen ausgewblbt ist. 
Der die RUckgabeflSche begrenzende SuSere Rand kann 
dabei rund, elliptisch, rechteckig usw. ausceformt 
sein. Aufgrund der konkaven Ausformung der RUckgabe- 
flSche ist es dem Monospieler verhaltnismaBig leicht 
moglich, die Flugbahn des zuriickgeworfenen Sails vorab 
2u kalkulieren. Shnlich wie man sich auch beim prak- 
tischen Spiel auf den Spielpartner einstellt. Somit 
ISBt sich rait der Erfindung der fehlende Spielpartner 
Oder auch die gegnerische Partei beim Doppel spiel 
weitgehend ersetzen. 

Urn unterschiedlichen RSumlichkeiten oder Spielern mit 
unterschiedlicher KBrpergrBBe leichter zu entsprechen,- 
ist eine Riickgabewand zweckroSBig, die aus mehreren 
zusammensetzbaren Einzelteilen gebildet ist. Deren 
Hohen- und BreitenraaBe kbnnen so variabel gestaltbar 
sein. 

Um individuellen Spielweisen, Spielereigenschaften 
Oder speziellen SpielerwUnschen leichter zu ent- 
sprechen, ist die Riickgabewand mit Befestigungseinrich- 
tungen versehen, die ein horizontal es und vert i kales 
Verstellen, Verschwenken und Neigen der konkaven RUck- 
gabeflSche erlauben, so daB der Spieler die Ruckgabe- 
wand in ihrer jeweils gUnstigsten Stellung ausrichten 
kann. Zur Einstellung der Entfernung zum Spieler las- 
sen sich Schienen mit Feststel 1 schrauben oder andere 
Mittel vorsehen, worauf die RUckgabewand mit der 


konkaviri Rlic^fjabef lache in l.yngsrichtung der Tisch- 
platte verschoben werden kann. 

GemSB einer weiteren AusfUhrungsform kann die Ruckgabe- 
wand auf einem freistehenden Bock oder ein freistehen- 
des, mit Roll en an den FuBen versehenes Traggestell 
montiert werden; dadurch IHBt sich die RUckgabewand 
verbal tnismHBig lelcht von Ort zu Ort hewegen. Beim 
Ballspielen, beispielsweise Tischtennisspielen in ge- 
schlossenen Raumen ist es vorteilhaft, die RUckgabe- 
wand an einer Zimnerwand zu befestigen, da dadurch 
der Plctzbedarf beira Spiel en wesent)ich reduziert 
wird. 

Ein weiterer Vorteil der Erfindung besteht darin, daB 
sich die zugehiirigen Befestigungseinrlchtungen leicht 
mtt elastischen Eigenschaften versehen lassen, wodurch 
die zum Zuriickprallen des Tennisballes notwendige 
Schlagstarke des Monospielers vermindert werden kann. 
Es resuUiert dann namlich eine Ruckprallverstgrkung, 
die sich gemaB weiterer AusfUhrungsform noch dadurch 
verstarken laBt, daS zu den Befestigungseinrichtun- 
gen noch zusatzlich federnde Elemente intregriert 
sind. Dariiberhinaus laBt sich gemaB einer weiteren 
AusfUhrungsform eine Antriebsmaschine vorsehen, die 
mit der Ruckgabeflache mechanisch gekuppelt ist und 
dersetben bestimmte Eigenbewegungen aufzv/ingt. Bei- 
spielsweise kann die Ruckgabev/and langsam auf den 
Spieler zu und von ihm weg bewegt werdgn, oder die 
RUckgabewand kann zu vibrierenden Zitterbewegungen 
veranlaBt werden. Dadurch laBt sich der 
Schwierigkeitsgrad und damit der Reiz des Monospiels 
weiter erhbhen. 
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Ferner ist es gemSB einer weiteren AusfUhrungsform 
mSglich, Art, Umfang und Amplitude der vibrierenden 
Eigenbewegungen und damit die gewUnschte RUckprall — 
Starke einzustellen; auch ein sich automatisch wShrend 
5 des Monospiels in seiner Charakteristik sich verandern- 

der Bewegungsablauf aufgrund spezieller, ggf. program- 
mierbar gesteuerter Antriebseinrichtungen ist denkbar. 

Vor all em bei fortgeschrittenen Monospielern fst einmal 

10 der Zeitpunkt da, an dem in gewissem Umfang die Be- 

rechenbarkeit der Flugbahn des zuriickprallenden Balles 
unerwUnscht 1st. Aus diesem Grund sind entsprechend 
einer weiteren AusfUhrungsform auf der kohkaven ROck- 
gabeflSche mfehr Oder weniger regelraaSig konkave bzw. 

15 konvexe Vertiefungen bzw. ErhBhungeh * Schikanen ge- 

nannt - aufgebracht. Insbesondere sind diese Schikanen 
im nachhinein anbringbar udh abnehmbar, so daB der 
Monospieler sich den gewUnschten Schwierigkeitsgrad 
selber einstellen kann. Urn auch das Spiel en mit "ge- 

20 schnittenen" Ballen zu ermbglichen, ist gem. weiterer 

AusfUhrungsform eine auf der konkaven Ruckcabeflache 
aufgebrachte Spezialbeschichtung , ggf. auch mit 
Schikanen, vorgesehen. Dadurch enthalt der Ball beim 
RUckprall noch einen zusStzlichen Drall urn die eigene 

25 Achse, wodurch der Reiz der Ballerwiderung fUr den 

Monospieler welter erhSht wird. Die Spezialbeschichtung 
kann dem bei TischtennisschlSgern Ublichen Uberzug 
Shnlich sein. 
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Zur Steigerung des Unterhaltungseffekts ist eine er- 
finfliing'-'jf'rnSBf AusfUhrungsfonii zweckmSBig, wo in die 
KUcl<gab( f IScho Offnungen oder Locher eingebracht 
sind, dcren Durchmesser wenigstens etwas groBer ist 

5 als der der Spielballe. Hat ein Spieler mit dem BaTl 

eines dieser Locher getroffen, kann dies durch 
optisch-akustische Signale angezeigt werden; zusatzlich 
kann noch die Trefferquote angezeigt werden. Die Aus- 
fUhrungsforro eignet sich besonders zur Unterhaltung 

10 . mehrerer Monospieler in geselliger Runde. 

Um der Bequenilichkeit des Monospielers entgegenzu- 
koimien und den Korafort beim Ballspiel zu erhShen, ist 
die RQckgabewand gem. weiterer AusfUhrungsform mit 
15 Ballauffangeinrichtungen ausgestattet, die seitlich 

an der Tischplatte und, falls die RUckgabef 1 Sche mit 
einer ZielBffnung versehen ist, hinter derselben ange- 
bracht und der art ausgebildet sind, das eine Ballrilck- 
fiihrung zum Monospieler hergestellt ist, 

20 

ATternativ dazu laBt sich auch ein Spezialball vor- 
sehen, der iiber eine elastische Schnur mit der Tisch- 
platte Oder der Rlickgabewand verbunden ist und ein 
Herunterfallen des Balles von der Platte ganz verhin- 
25 dert. 

Insbesondere aufgrund der zuletzt erSrterten Aus- 
fUhrungsformen laBt sich die Erfindung nicht nur als 
Trainings- und UbungsgerSt fur beispielsweise Tisch- 
30 tennisspieler unterschiedlichen KSnnens verwenden, 

sondern eignet sich auch zur lustigen Unterhaltung • 
mehrerer Personen. Daneben stellt die Erfindung. in 


verkleinerter AusfUhrung ein ideales Spielzeug fur 
Kinder dar. 

Im folgenden werden insbesondere fUr das Monotisch- 
tennisspiel geeignete AusfOhrungsbeispiele der Er- 
findung anhand der Zeichnung erlSutert. Es zeigt 

Fig. 1 eine Seitenansicht eines AusfUhrungsbei- 
spiels der Erfindung 


Fig. 2 einen in PlattenlSngsachse vorgenommenen 
VertikaUchnitt des AusfUhrungsbei spiels 
nach Fig. 1, 

Fig. 3 einen Horizontal schnitt gem. der Linie III- 
III der Fig. 2, 

Fig. 4 einen in PlattenlSngsachse vorgenoniraenen 

Vertikal schnitt eines weiteren AusfUhrungs- 
bei spiels. 

Fig. 5 einen im PlattenlSngsachse vorgenommenen 

Vertikal schnitt eines weiteren AusfUhrungs- 
bei spiels. 

Fig. 6 einen in PlattenlSngsachse vorgenommenen 

Vertikal schnitt eines weiteren AusfUhrungs- 
bei spiels, und 


Fig. 7 eine perspektivische Ansicht eines weiteren 
AusfUhrungsbei spi el s . 


Gem. Fig. 1 ist die RUckgabewand 1 mit einer nach in- 
nen gewolbten konkaveri Ruckgabef ISche 2 versehen und 
auf der Tischplatte 3 von der Position des Mono- 
spielers aus gesehen hinter dem Tischnetz 4 mit- 
tels Befestigungseinrichtungen 5 befestigt. Die Be- 
festigungseinrichtungen 5 umfassen eine Befestigungs- 
platte 6, die mit Klemmbacken 7, 8 und einer Backen- 
feststellschraube 9 an der Tischplatte 3 befestigt 
ist» und eine auf der^'Befestigungsplatte 6 aufgebrachte 
buckelarti^e ErhShung 10, an die bei spiel sweise mit- 
tels Schwenkbolzen die Strebe 11 schwenkbar ange- 
lenkt 1st. Ferner umfassen die Befestigungseinrich- 
tungen 5 ein an der Hinterseite der RUckgabewand 1 
angebrachtes und mit einer Nut 12 versehenes RUcken- 
teil 13, an das das der RUckgabewand 1 zugewandte Ende 
der Strebe 11 verschiebbar in der Nut 12 angebracbt 
ist. Der untere Rand der RUckgabewand 1 ist an der 
Befestigungsplatte 6 mit an einem Drehpunkt 14 befind- 
11 Chen Schwenkbolzen Oder dgl. bewegbar angel enkt. 
Somit kann der Spieler die Neigung der RUckgabewand 
1 entsprechend verstellen, indem er das in der Nut 
12 gefUhrte Endteil der Strebe 11 entsprechend ver- 
schiebt, dabei die RUckgabewand 1 mit der RUckgabe- 
flSche 2 urn den Drehpunkt 14 verschwenkt und das von 
der Nut 12 gefuhrte Endteil der Strebe 11 mittels Fest- 
stellschraube od. dgl. wieder festmacht . Die Neig- 
barkeit der RUckgabewand 1 urn die durch den Drehpunkt 
14 fUhrende Horizontal achse ist aus der gestrichelten 
Darstellung (la bzw. lb) in Fig. 1 erslchtlich. 


Weitere Einzelheiten dieses Ausfiihrungsbeispiels sind 
aus den Figuren 2 und 3 ersichtlich, insbesondere, 
daB die RUckgabewand mittels zweier Befestigungs- 
einrichtungen 5 an der Tischplatte 3 festgemacht ist. 
5 Die Befestigungseinrichtungen 5 befinden sich dabei 

jewel Is an den SeitenrSndern der Tischplatte 3. Gem* 
Fig. 3 sind die beiden Enden der Strebe 11 r.ittels 
griffiger Schrauben 15 am RUckenteil 13 bzw. an der 
buck! i gen Erhohung 10 IBsbar montiert. 

10 

Ira Unterschied zura vorstehenden Ausftihrungsbei spiel 
ist gem. Fig. 4 das bei der RUckgabewand 1 befindliche 
Ende der Strebe 11 6rtlich fixiert angel enkt. Die Nei- 
gung der Ruckgabeflache 2 ist hier langs des Bewegungs- 

15 pfeils entsprechend den funf, der Erhohung 10 zuge- 

fugten Bohrungen 16 verstellbar. Sowohl die Drehachse 
14 als auch die Erhohung 10 sind hier mit schematisch 
gezeichneten Befestigungselementen 17 direkt an der 
Tischplatte 3 - ohne Befestigungsplatte 6 - ange- 

2C bracht. 

Gem. Fig. 5 ist die RUckgabewand 1 auf einem frei- 
stehenden Bock 18 montiert. Die Neigbarkeit der Riick- 
gabeflSche 2 ist zum einen wie beim AusfUhrungsbei spiel 

25 nach Fig. 4 durch den Drehpunkt 14 und die an der RUck- 

gabewand 1 fixierte Anlenkstelle, im weiteren durch 
die rait einer weiteren Nut 19 versehenen oberen 
Zwischenstrebe 20» worin die zur LSngsstrebe 21 ge- 
hBrige schematisch gezeichnete Feststellschraube 22 

30 verschiebbar gefUhrt ist, und durch den am unteren 

Ende der LSngsstrebe 21 befindlichen Schwenkpunkt 23 
gewShrleistet. 
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Gem. Vic. 6 ist die Riickgabewand 1 mittels einer Wand- 
befesticung an der Wand 24 gehaltert. Die Wandbe- 
festfgung umfaBt die an der Wand 24 vertikal be- 
festigte Leiste 25, ferner die obere Strebe 26 und 

5 die untere Strebe 27 sowie das wie in Fig. 1 bis 3 

ausgefUhrte RUckenteil 13, welches die Nut 12 auf- 
weist. Gleichzeitig kann die Tischplatte 3 mit dam 
unteren Rand der RUckgabewand 1 mittels ringfbrmiger 
Ausnehmungen 28, 29 und Schwenkbolzen Oder dgl . 

10 , schwenkbar verbunden werden. Die Neigung der Riickgabe- 

wand 1 und der RuckgabeflSche 2 IHBt sich durch Ver- 
schieben der entsprechenden Endteile der oberen Strebe 
26 und der unteren Strebe 27 langs der Nut 12 ver- 
stellen, FUr die Entfernung des SuBeren Rands der RUck- 

15 gabewand 1 werden als MaBangabe 70 cm enpfohlen. 

Weiter ist anhand der gestrichelt gezeichneten Bewe- 
gungspfeile in Fig. 6 ersichtlich, daS das Tisch- 
bein 30 sowie das Tischnetz 4 an die Tischplatte 3 

20 geklappt werden kBnnen, und dann wie gestrichelt ange- • 

deutet (Tischplatte 3a, Tischbein 30a), die ge- 
samte Tischplatte 3 zwischen den Wandbefestiguhgsein- 
richtungen parallel zur Wand 24 daran anliegend unter- 
gebracht werden kann. 

25 . 

Gem. Fig. 7 ist die RUckgabewand 1 mit sogenannten 
' Schikanen 31 versehen, die entweder als konkave Ver- 
tiefungen eingelassen oder konvexe Erhbhungen abnehm- 
bar aufgebracht sind. Weiter ist in die RiickgabeflSche 

30 2 eine etwa bierdeckelgroBe Bffnung 32 eingelassen, 

die der Spieler zura Zielspiel benutzen kann. Zur Er- 
hbhung der Bequemlichkeit fur den Spieler sind seit- 
lich an der Tischplatte 3 Ballfangwannen 33 ange- 
bracht . 
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Diese kSnnen noch zusatzllch um die Hinterseite der 
Riickgabewand 1 herumfuhren, um durch die Offnung 32 
geschlagene BHlle aufzufangen und zum Spieler zuriick- 
zufUhren. In Abweichung von Fig. 7 kann die Rinne der 
Ballfangwannen 33 auch noch zur Frontseite 34 der 
Tischplatte 3 verlangert sein. ZweckmSBig ist dabei 
ein hinter dem Tischnetz 4 in Richtung der Pfeil- 
spitzen abfallendes QuergefSlle, welches ihre Scheitel- 
linie auf der raittleren LSngsachse der Tischplatte 
3 hat. 

Um den Schlagbereich des fiktiven Spielgegners noch 
besser zu simulieren, ragt die RUckgabewand 1 auf 
beiden Seiten tier Tischplatte 3 horizontal um etwa 
20cm hinaus. Als Breite wird fur die RUckgabewand 1 
beispielsweise, 2,22 m, als H6he etwa 1 m empfohlen. 

Die AusfUhrungsbelspiele sind in alien Fiuguren etwa 
im MaBstab 1: 10 dargestellt. Bei den Ausfuhrungs- 
beispielen nach Fig. 1 bis 4 und Fig. 7 1st jewells 
die RUckgabewand 1 aufgrund der Flexibilitat der Be- 
festigungseinrichtungen 5 - die schematlsch gezeich- 
nete Befestigungsklenme 17 IHBt sich z.B. in handllcher 
Weise lockerri - in LHngsrichtung der Tischplatte 3 
leicht verschiebbar. Die ElastizitSt der Befestigungs- 
einrichtungen 5 laBt sich noch dadurch erhohen, daB 
entweder an geeigneten Stellen Federungen einge- 
baut werden Oder flir die Strebe 11 elastisch biegsaraes 
Kunststoffmaterial verwendet wird. 
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DarUber hinaus kann zur Erzeugung von Vibrationsbe* 
wegungen an der RUckgabewand 1 die Strebe 11 mit einer 
Antriebsvorrichtung mechanisch gekuppelt sein. 
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